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Игра 

На далёкой холодной планете жили разумные и 

бессмертные существа: не люди, не боги, а что-то 

посередине. Внешне они действительно походили на 

людей: двуногие, двурукие и круглоголовые, 

стройные и лёгкие в движениях, русоволосые и 

светлокожие; последнее - в результате 

неестественного отбора. Когда-то на планете 

было перенаселение. Из-за нехватки жизненного 

пространства господствующая белая раса 

запретила народам бесконтрольно размножаться. 

В результате климатического кризиса количество 

суши сократилось на тридцать процентов, так как 

ледяные глыбы стали наступать на континенты, 

предвещая наступление многовековой суровой зимы. 

Начались миграции народов, каковых не знали 

предыдущие столетия, что повлекло за собой 

локальные гражданские войны, голод и 

насильственную стерилизацию. Многие люди 

добровольно отказывались от потомства, не 

желая растить своих детей в мире, который 

обернулся к ним такой жестокой стороной. Другие 

отказывались от лицензии на потомство, 

введённой правительством, в обмен на щедрое 

вознаграждение – пожизненный паёк для элиты 

общества, гарантирующий право на выживание. 

Господствующей расой, владеющей мощным 

смертоносным оружием и технологией, 

позволяющей производить продукты питания в 

экстремальных условиях вечной мерзлоты, были 
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сильные и выносливые люди со светлой, как снега на 

этой планете, кожей и почти бесцветными 

глазами. Они и стали генетическими праотцами и 

праматерями последующих поколений. Так или 

иначе проблему перенаселения им удалось решить, 

хоть и таким радикальным путём. Всё это, 

конечно, длилось сотни столетий, пока на планете 

не осталось оптимальное количество гомогенного 

населения, способного себя прокормить. 

Благодаря воспитанию, но и из-за отсутствия 

тяжёлого физического труда и в результате 

генетических манипуляций и гормонального 

вмешательства в организм, представители обоих 

полов постепенно сблизились. Так, например, 

мужские гормоны, которые способствовали 

развитию склонности к жестокости и насилию, 

они научились контролировать и дозировать, как и 

программировать заново отдельные участки мозга. 

А женские особи, перестав вынашивать и рожать 

детей, избавились наконец от излишних гормонов, а 

вместе с тем и от своей экзальтированности и 

чрезмерной эмоциональности. Сблизившись духовно 

и физически, мужчины и женщины, назовём их так 

для простоты, перестали представлять друг для 

друга особый интерес, поэтому вопрос выбора 

партнёра сводился более или менее к вопросу 

техники секса и схожести интересов, а тяга к 

существу своего пола перестала считаться 

зазорной. Так как все были идеально сложены, 

обладали одинаковой силой талантов и 

интеллекта, как и способностью понимать 
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другого, любовь перестала быть привилегирующим 

одних и дискриминирующим других чувством, и в 

конце концов совсем исчезла, как и ревность, как и 

все другие связанные с ней эмоции и ощущения, и 

испытать их можно было только с помощью всё 

тех же искусственно введённых гормонов. Так, 

например, молодая парочка, отправляясь на 

прогулку в парк, могла предварительно вызвать у 

себя ощущение счастья и влюблённости, и это без 

осложнений и последствий. Если кто-то занимался 

творчеством, то мог с помощью специального 

коктейля из соответствующих добавок войти на 

время в состояние задумчивости, лёгкой депрессии 

и отрешённости от мира, вызвать у себя 

ощущение стоящего над толпой, всезнающего, 

вездесущего, почти бога. Но и это уже сотни лет 

не практиковалось, так как считалось баловством.  

Когда все на планете овладели телепатией, исчезли 

ложь и манипуляции. Благодаря способности 

сгущать энергию, изучив все свойства материи и 

научившись её перевоплощать, полубоги 

удовлетворили все свои насущные желания и 

потребности. Жадность, зависть и властолюбие – 

три кита, но которых базируются все пороки, 

просто и логично перестали существовать.  

Наконец-то в обществе царили порядок и покой, 

что почти не являлось заслугой этих полубогов, 

потому что произошло само собой, почти 

автоматически – они просто старались выжить и 

приспособиться. Искусственно вызванное 
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сладострастие, творческие порывы, сексуальное 

влечение, печаль и радость, так легко 

удовлетворяемые, превратились во что-то, вроде 

хлеба насущного, потеряли своё обаяние, а 

глубинная память поколений, сокрытая в генах 

каждого индивидуума, говорила, что есть ещё что-

то другое, настоящее. Но это «настоящее», нельзя 

было ни вернуть, ни запрограммировать, и потому 

полубоги были грустны. А иногда добровольно 

уходили, хотя могли бы жить вечно. Они достигли 

совершенства во всех отношениях, и оттого жизнь 

на планете была ужасно скучной. Нехватки не было 

ни в чём, но не было и развития, так как не было 

нехватки. Пресыщенность, даже для 

богоподобных, – тяжёлое испытание. Решению 

этой ещё остававшейся проблемы многие 

философы посвящали свою жизнь, хотя правильнее 

было бы сказать, свою вечность. 

Богочеловечество разделилось на две части: одни 

верили, что эту проблему можно будет решить, 

другие считали, что она так же неразрешима, как 

и вопрос о возникновении жизни в космосе. 

Неверующие уходили из жизни чаще, верующие, не 

спеша и без азарта, предавались размышлениям на 

эту тему. Как бы то ни было, но это была цель, 

плохонькая, но всё же.  

На планете существовало распределение 

обязанностей, и потому на место добровольно 

ушедшего из жизни, приходил маленький человеко-

божок, конечно же, из пробирки. Его вскармливали 
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и воспитывали, обучали всем премудростям 

совершенного жития-бытия, оберегали от 

оплошностей, обучали будущей профессии, но не 

торопили взрослеть – ведь и у него в запасе была 

целая вечность.  

Божки жили небольшими группками под 

присмотром своих воспитателей и учителей. Эти 

две профессии, как и профессии учёных-генетиков, 

физиков, преобразователей пространства, 

материализаторов идей и сгустителей энергии – 

были всё ещё необходимы обществу. Конечно, 

можно было обучать божков с помощью 

телепатии, но малолеткам хотелось двигаться, и 

они перемещались в пространстве, изучая его 

непосредственно, с помощью наглядных пособий, 

используя обоняние, осязание, зрение и слух, но и 

интуицию, которая представляла собой ничто 

иное, как генетическую память. Её активировали 

для подстраховки сознания запущенные в 

определённых участках мозга программы. В 

подростковом возрасте каждый божок уже умел 

переключать своё сознание на запасной режим, 

отдыхая или выуживая из подсознания нужную ему 

информацию, избегая срывов и переутомления.  

Божки учились мысленно передвигаться в 

пространстве, о чём предыдущие поколения могли 

только мечтать, но и нормальные игры поощрялись 

старшими, ведь и божкам необходимо было расти 

и развиваться физически. Все виды спорта, один за 

другим, можно было освоить, овладеть всеми 
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видами искусства, и это в совершенстве. Благо, во 

времени их никто не ограничивал, а учителя владели 

своим ремеслом - как же иначе - тоже в 

совершенстве. 

Взрослея, божки занимались науками и изучали 

историю. В лабораториях проводились опыты с 

материей, которая была и оставалась сутью и 

способом существования, а на гигантских экранах, 

визуализировались геологические процессы, 

стихийные бедствия и климатические 

катастрофы, войны и трагедии, будоражившие 

планету в течение последних тысячелетий. В 

размеренном созерцании проходили эти уроки – 

божки были очень дисциплинированными 

учениками. Да и как отвлечься, если владеющий 

телепатией учитель в любую минуту может 

заглянуть в каждую извилину твоего мозга! 

Проблем с памятью не было ни у кого – её тоже 

решили с помощью гормонов и программирования 

мозга, внеся порядок и структуру в процесс 

мышления. Порядок и правильная дозировка - 

панацея ото всех бед – говорили учителя из 

полубогов. 

И конечно, у божков бывали каникулы! В свободное 

от учёбы время они играли в разнообразные игры. 

Одна из них, под названием «Голубой шарик», 

пользовалась особой популярностью у божковской 

детворы и состояла из различных вариантов. 

Играли божки без азарта, с холодным 

созерцательным интересом, но не без фантазии. 



Нелли Григер О боге, о любви, о человеке … и о других насекомых  

 

 

206 

 

Сначала, в эпоху перехода от несовершенства к 

совершенству, игры эти были ещё примитивными. 

Суть их состояла в сгущении энергии и воплощении 

идей. Собирались двое-трое божков и 

договаривались поиграть, например, в 

«Динозавриков». И на голубом шарике, который 

был отдан божкам для их экспериментов, 

появлялись новые виды рептилий, создавались 

условия для их существования, велись бои между 

травоядными и всеядными особями. У некоторых 

появлялись крылья, у других жабры и плавники, в 

зависимости от фантазии их сотворивших. А когда 

божки возвращались к своим обычным занятиям, 

игра застывала в своём развитии на тысячелетии, 

а иногда и прекращалась с победой одного и 

поражением другого игрока. И бедные динозавры 

были предоставлены самим себе и своей судьбе и в 

конце концов вымерли.  

Игры в катаклизмы, стихии и геологические 

катастрофы любили самые младшие из божков. 

Они с удовольствием мутили воды в океанах, 

строили горки и, хотя это было запрещено, играли 

даже с огнём, выпуская его из недр голубого 

шарика. Своими невидимыми лопаточками они 

перетаскивали груды песка с одного континента на 

другой, строили из камней приморские скалы и 

перекраивали континенты. 

Юные натуралисты из ботаников изощрялись в 

изобретении и взращивании всевозможной 

растительности и достигли в этом высочайших 
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художественных вершин. Любители подводного 

мира населили его экзотическими животными, 

наделив свойствами, которыми не обладали даже 

они сами. 

Когда же и эти игры прискучили, родилась идея 

населить голубой шарик себе подобными 

существами, назовём их героями, но по воле божков 

они не владели телепатией. Это был хитрый трюк 

и обязательное условие, иначе бы герои, которые 

представляли собой волю своих творцов и игроков, 

знали бы о намерениях других, и игры бы не 

получилось. Полубожки, перенеся свою волю и свои 

идеи в другое существо, не владеющее телепатией, 

были непостижимы для своих соперников, и это 

рождало эффект непредсказуемости и 

неожиданности действий и развязки, иллюзию 

борьбы! Это была ролевая игра, игра 

перевоплощений, театр, в котором режиссёр и 

актёр сливались воедино и существовали всё-таки 

по отдельности, потому что противодействие 

других участников-актёров вносило свои 

корректуры. 

Игра в освоение пространства сменилась 

схватками и двоеборьем героев, были массовые 

сражения и борьба за выживание. Существовала и 

игра в первооткрывателей, например, «Кто первым 

откроет Америку?» или «Кто найдёт остров в 

океане?» В изобретении препятствий на пути 

своих ещё неопытных и несмышлёных героев божки 

были очень изобретательны. Были игры в гениев: 
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«Станет или не станет?» – и в ясновидцев: 

«Догадается или не догадается? «Были очень 

жестокие по отношению к героям игры, когда 

вымирали, не справившись с каким-нибудь коварным 

врагом микроскопического размера целые города, 

целые народы, целые континенты. 

В психологические игры играли в основном 

подростки. Три-четыре полубожка выбирали себе 

героев, наделяли их характерами, талантами и 

способностями и смутным представлением о своём 

предназначении. Последнее достигалось с помощью 

навеянных снов и внушений через подставных 

героев, а иногда и просто путём назиданий из уст 

других героев, связанных между собой игрой. Герои 

подвергались испытаниям, сталкивались с 

трудностями и с волеизъявлениями других героев.  

Чем совершеннее становились полубоги на далёкой 

холодной планете, тем пресыщеннее их дети и 

изощрённее их игры. Если раньше герою отводилось 

семьсот - восемьсот лет существования, то 

теперь это были семьдесят – восемьдесят лет, да 

и протекали они значительно быстрее, чем на 

планете полубожков, ведь у героев было совсем 

другое ощущение и измерение времени. К тому же 

они были смертны, жили, а не играли в жизнь. 

Уходить же из жизни добровольно, как это делали 

их творцы, героям не разрешалось. Одна из 

заповедей их жизни, спущенная сверху, была: и не 

убий себя. Ещё бы! Это могло разрушить все планы 

игрока, а по цепной реакции и других играющих. 
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Ведь и герои и их творцы были связаны воедино. Но 

если герой недоедал полубожку своей сущностью 

или не оправдывал ожиданий, его заменяли другим 

или просто убирали раньше времени к великому 

недоумению других героев, обладающих сознанием и 

своим представлением о счастье на этой планете, 

которую они называли землёй. Случалось, что кто-

нибудь из неосторожных игроков показывался 

своему герою, чем его до смерти пугал. В одном 

тысячелетии полубожки даже спускались на 

Голубой шарик, общались со своими героями и 

роднились с ними, но и эта игра пресытила 

неугомонных фантазёров. И если герои и не 

обладали телепатическими способностями, то 

память и способность к развитию им была дана 

хорошая. Так что появление полубожков на 

планете не прошло бесследно – герои стали 

задумываться о своём происхождении и 

догадываться о своих творцах. Многие, 

догадавшись, сходили с ума - их пришлось лишить 

сознания, иначе бы они разрушили всю игру. 

Полубожки распространили на планете 

противоречивые слухи о происхождении жизни, и 

тем самым отодвинули человечество от решения 

этой проблемы на целые тысячелетия. В общем, 

начался произвол. Пришлось вмешаться взрослым, 

мудрым и совершенным, хотя было уже почти 

поздно – жизнь на Голубом шарике потекла по 

своим собственным законам, вышла из-под 

контроля полубогов и тем самым создала для них 

ещё одну неразрешимую проблему, ради которой 
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стоило жить, может быть, даже вечно. 

Игру остановить было уже невозможно. Да никто 

этого и не хотел: ни полубоги, ни их дети, ни сами 

герои. Последние полюбили её, называя жизнью, 

полубожки были просто дети и играли в неё, а 

полубоги, не желая себе в этом признаваться, 

превратились в вуайеристов, конечно же, только в 

философском и психоаналитическом смысле этого 

слова. А может быть и нет! 

Впрочем, это и простительно. Когда в собственной 

жизни ничего сногсшибательного не происходит, 

многих начинает волновать жизнь соседа, но если и 

в жизни соседа ничего интересного не происходит, 

приходится бросать взгляд немного дальше, а 

именно в телевидение. Но когда на целой планете 

ничего из ряда вон не происходит, а примитивное 

телевидение с его толк-шоу давно исчезло с 

экранов, приходится создавать себе искусственные 

драмы и трагедии. И игру сохранили, хотя могли бы 

и запретить. Но зато ввели всеобщие правила, за 

нарушение которых божки вылетали из игры. И 

вот они, эти правила: 

 Каждому игроку необходимо соблюдать 

закон целесообразности; 

 Наводнения, землетрясения и другие 

стихийные бедствия искусственно не 

вызывать; 

 Временных и пространственных 

пересечений не допускать; 
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 Взаимоисключающие процессы проводить 

только в параллельных измерениях; 

 Кометы на землю не направлять; 

 Героям не показываться; 

 Чудеса не совершать, как бы герои об этом 

не просили; 

 Манипуляции страхом и одурманивание 

масс прекратить; 

 Никаких новых слухов на земле не 

распускать; 

 В младенческом возрасте героев из игры не 

изымать; 

 Продолжительность жизни героев 

увеличить до разумных семидесяти – 

восьмидесяти лет; 

 Умственному, духовному и волевому 

развитию героев не препятствовать, а 

способствовать; 

 Поощрять свободу мысли и творчества; 

 Невыполнимых испытаний и задач перед 

героями не ставить; 

 Злых гениев вовремя убирать из игры; 

 Мировых войн не начинать, а локальные и 

гражданские войны постепенно 

прекратить; 
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 Последствия своего вмешательства 

хорошенько взвешивать; 

 А страдание на земле не усугублять – и это 

закон! 

 

Но, к сожалению, было уже поздно. Запущенные 

процессы уже невозможно было остановить. И 

игра продолжается. 


